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Second Life-
Kurzanleitung

Willkommen zu Ihrem Second Life! Diese Kurzanleitung 
ist dazu da, Ihnen den Einstieg in Ihr Second Life 
zu erleichtern. Wir erklären einige der gebräuchlichsten 
Funktionen, damit Sie die bestmöglichen Erfahrungen 
in Ihrem Second Life machen können. Es ist vielleicht 
am besten, wenn Sie diese Anleitung ausdrucken, 
damit Sie sie beim Erkunden der Welt griffbereit haben.

Datei Bearbeiten Ansicht Welt Werkzeug Hilfe Orientation Island 130, 120, 26  (Mature) 7:21 PM PST SuchenL$2500L$

Lokaler ChatLokaler Chat Say GestenGesten

UnterhaltenUnterhalten FliegenFliegen FotoFoto SuchenSuchen BauenBauen Karte Karte MinikarteMinikarte InventarInventar

TalkSagenSagen Reden

Nehmen 

Zahlen

Hier sitzen Erstellen

 
Berühren
 
Berühren

Öffnen

Mehr >
BearbeitenBearbeiten

Kontextmenü 
(Sitzen ist ausgewählt)

Rechtsklick oder Ctrl 
+ Linksklick (für Mac)

Linksklick

Taste

Hilfe für die Einrichtung Ihres Mikrofons 
und Ihrer Kopfhörer finden Sie auf Tafel 8.

Dropdown-Menüs
(Einst. ist ausgewählt) 

Schaltfläche in Benut-
zeroberfläche

In dieser Anleitung 
verwendete Symbole

In dieser Anleitung 
verwendete Symbole

In dieser Anleitung 
verwendete Symbole

Tastatur Mikrofon/Kopfhörer BenutzeroberflächeMaus
Die Maus verwenden Sie, um auf 
Schaltflächen zu klicken, eine Auswahl 
zu treffen und für die Benutzeroberfläche 
von Second Life.

Die Tastatur verwenden Sie, für Text-Chats 
oder IMs, für die Suche und für andere 
Dinge. Viele Funktionen sind einfacher 
auszuführen, wenn Sie erst einmal die 
Tastaturkürzel kennen.

Wenn Sie über Mikrofon und Kopfhörer 
(oder Lautsprecher) verfügen, können 
Sie sich in Echtzeit an gesprochenen 
Unterhaltungen mit anderen Benutzern 
beteiligen.

Diese Kurzanleitung wird Ihnen zeigen, 
wie Sie die wichtigsten Werkzeuge im 
Second-Life-Viewer finden und verwenden.
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Kontextmenü des Viewers

Interagieren Sie mit Objekten, 
wie z.B. Schaltflächen und Links"

Viele Objekte, die Sie erhalten 
sind Kisten, die wiederum andere 
Objekte enthalten. Öffnen Sie diese, 
um deren Inhalt anzuzeigen.

Einzelne Kleidungsstücke 
und Zubehör entfernen

Das ausgewählte 
Objekt in Ihr Inven-
tar aufnehmen Ihre Freundesliste 

anzeigen

Geld geben, 
normalerweise, 
um das ausgewählte 
Objekt zu bezahlen

Ihr Profil anzeigen 
und bearbeiten

Ihr Ausssehen 
verändern

Öffnet das Gestenfenster, um alle 
verfügbaren Gesten anzuzeigen

Dem Benutzer einen 
festgelegten Betrag 
an L$ geben

Eine Liste der Gruppen anzeigen, 
bei denen Sie Mitglied sind

Profil des 
ausgewählten 
Benutzers 
anzeigen

Dem ausgewählten 
Benutzer eine 
IM senden

Blendet die Nachricht 
von jemandem, der 
Sie ärgert, aus, so 
dass Sie denjenigen 
ignorieren können

Den ausgewählten 
Benutzer um Erlaubnis 
bitten, um ihn zu Ihrer 
Freundesliste 
hinzuzufügen.

Ausziehen ›

Hier sitzen

2

Objekt Sie selbst Andere

Überblick über die Benutzeroberfläche

SuchenL$2500

Say

Obere Menüleiste

Untere 
Werkzeugleiste

Flug 
beginnen

Ein-/Ausblenden 
des lokalen Chats

Wer ist in 
der Nähe?

L$ kaufenAktueller 
Standort

Inventar 
verwalten

Suchfenster öffnen
Siehe Tafel 12

Eingabe für lokalen ChatVerlauf des lokalen Chats anzeigen Gesten 

Mediensteuerung
Steuerung des Voice-Chats
Siehe Tafel 6

Öffnen der Freundesliste
Siehe Tafel 9

L$-Kontostand

Starten und Stoppen des Audio- und 
Videostreams, Lautstärkenregelung

1 Die meisten Funktionen, Werkzeuge und Optionen befinden sich in der oberen Menüleiste und der 
unteren Werkzeugleiste. Es ist deshalb sinnvoll, wenn Sie sich zunächst mit diesen vertraut machen.

Wenn Sie die Welt von Second Life erkunden, werden Sie sowohl Menschen als auch Objekten begegnen, mit denen 
Sie interagieren können. Viele gebräuchliche Aktionen und Werkzeuge werden über Kontextmenüs aufgerufen. Diese 
erscheinen, wenn Sie auf Objekte, sich selbst oder andere Benutzer mit der rechten Maustaste klicken.
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Sich bewegen Ihr Avatar kann in Second Life gehen, rennen und sogar 
fliegen. Wenn Sie möchten, können Sie auch ein Steuerfeld 
auf dem Bildschirm verwenden, um sich zu bewegen.

Vorwärts 
gehenNach 

links 
drehen

Nach
rechts
drehen

Rückwärts gehen Bild
Auf

Bild
Ab

Wenn Sie sitzen, müssen Sie zunächst auf 
Aufstehen klicken, bevor Sie sich wieder 
bewegen oder fliegen können 

Mit den Tasten Bild Auf und 
Bild Ab können Sie Ihre 
Flughöhe verändern und landen

Um die Bewegungssteuerung auf 
dem Bildschirm aufzurufen:

Klicken Sie auf Fliegen 
um abzuheben und
        , um zu
landen

Sehen Ihr Blickwinkel in Second Life ist standardmäßig von hinter Ihrem Avatar 
aus gesehen. Sie können aber die Kamera drehen und bewegen, um sich 
anzusehen, was immer Sie möchten, einschließlich Ihres eigenen Avatars.

Heranzoomen

Kamera 
nach links 
schwenken

Kamera 
nach rechts 
schwenken

Herauszoomen

alt

alt

Esc

Verwenden Sie die 
Alt- und die Richtungs-
tasten, um die Kamera 
zu bewegen

Alt + Klicken um die 
Kamera auf eine neue 
Stelle zu fokussieren

Esc-Taste drücken, 
um die Kamera auf 
Position direkt hinter 
Ihnen zurückzusetzen

Heran-
/HerauszoomenKamera in alle 

Richtungen drehen
Kamera in alle 
Richtungen bewegen

Um dieses Bedien-
feld aufzurufen:

3 4

Gehen Sitzen

Fliegen

Aussehen In Second Life können Sie aussehen, wie Sie möchten und auch tragen, was Sie möchten. Bearbeiten Sie das Aussehen, 
um körperliche Eigenschaften zu verändern und wählen Sie Kleidungsstücke, Outfits und Kostüme aus Ihrem Inventar. Sie können 
Ihr Aussehen individuell anpassen oder vorgefertigte Avatare und Outfits, die von anderen Einwohnern erstellt wurden, kaufen.

Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf ein Inventarobjekt 
und wählen Sie Anziehen, 
um dieses anzuziehen

Verwalten Sie Ihre Kleidungs-
stücke und Avatare im Inventar

Ein umfangreiches Angebot 
an Artikeln, finden Sie 
auf XStreetSL.com

Avatare und Outfits 
(gegen Bezahlung, 
aber auch kostenlose) 
sind in den Geschäften 
erhältlich.

Um diese zu kaufen, 
benötigen Sie Linden 
Dollar. Diese können 
durch Klicken auf
oben rechts in der 
oberen Menüleiste 
gekauft werden

5
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Einrichtung des Voice-Chats Keine Lust mehr zu tippen? Um die Voice-Chat-Funktion in Second Life verwenden zu können, müssen Sie Ihr Mikrofon 
und Ihren Kopfhörer konfigurieren. Befolgen Sie einfach diese Schritte und Sie können sofort mit anderen reden.Create a SLurl to the 

selected location

Schließen Sie Ihr Mikrofon oder Ihren 
Kopfhörer über die Audio-in-Buchse 
oder einen USB-Anschluß an Ihren 
Computer an.

Öffnen Sie die Viewer-Einstellungen

Cancel

Klicken Sie auf 
Voice-Chat

Vergewissern Sie sich, dass 
Voice-Chat aktivieren aktiviert ist.

1

2

3

4 Klicken Sie Geräteeinstellungen, stellen 
Sie dann Eingabe- und Ausgabegerät auf 
Ihr Mikrofon und Ihren Lautsprecher ein.

5

Klicken Sie auf OK - wenn Sie nun 
sprechen, wird ein Punkt über dem 
Kopf Ihres Avatars angezeigt 
(siehe 6: Lokaler Chat & Voice-Chat)

7

Wenn Ihr Mikrofon funktioniert, 
werden grüne Balken im 
Eingabemonitor angezeigt.

6

8

IMs & Voice-
Anrufe 

Mehrere IMs werden 
unten als Karteireiter 
angezeigt

Freund

Aktuelle Registerkarte 
farblich unterlegt

Ungelesene IM blinkt

Einen Voice-
Anruf beginnen

Eine Nachricht 
eingeben und 
Senden klicken

7Lokaler Chat 
& Voice-Chat

Eingabe für lokalen Chat

Ein-/
Ausblenden 
des lokalen 
Chats

Verlauf des lokalen 
Chats anzeigen

Steuerung 
des Voice-
Chats 

Klicken Sie auf Reden, 
um Voice-Chat zu verwenden. 
Aktivieren Sie das Vorhänge-
schloß, um das Mikrofon 
eingeschaltet zu lassen.

SprecherVoice 
aktiviert

6 Unterhalten Sie sich! Sie können sich mit den Menschen 
in Ihrer Nähe im lokalen Text-Chat unterhalten. Falls Sie 
über ein Mikrofon verfügen, können Sie auch über 
den Voice-Chat sprechen.

Sie möchten ein privates Gespräch führen? Verwenden 
Sie Instant Messages (Sofortnachrichten) oder Voice-Anrufe, 
um mit anderen zu sprechen, egal wo Ihr Gesprächspartner 
sich in Second Life aufhält.

Sie können Benutzern, die sich nicht in der Nähe befinden, über Ihre Freundesliste eine IM schicken.
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Standort Die Welt von Second Life ist riesig groß und wird jeden Tag größer. Falls Sie einen bestimmten Ort besuchen möchten, können Sie diesen 
auf der Karte suchen. Sie können Landmarken erstellen und speichern. Dies sind Marker, mit denen Sie an bestimmte Orte zurückkehren 
können. Verwenden Sie Landmarken, um Zeit zu sparen und direkt zu Ihren Lieblingsplätzen zu gelangen!

Teleportieren

SLurl
Auf der Karte können 
Sie bestimmte Orte finden

Sie können schnell von einem 
Ort zum anderen teleportieren. 
Um einen Freund zu Ihrem 
Standort einzuladen, öffnen 
Sie Ihre Freundesliste und 
klicken Sie 

Mit einem SLurl können Sie 
an neue Orte teleportieren. 
Ein SLurl ist ein web-basierter 
Link zu einem Ort in Second Life. 
Wenn Sie auf einen SLurl klicken 
und Second Life auf Ihrem 
Computer gerade läuft, dann 
können Sie sofort zu diesem 
Ort teleportieren.

Um zu Landmarken zurückzukehren, öffnen 
Sie den Ordner                          und doppelklicken 
Sie auf eine Landmarke in Ihrem Ordner Landmarks. 

Sofort an einen bestimmten 
Ort teleportieren

Einen SLurl für den aus-
gewählten Ort erstellen

(Second Life URL)

Standorte Ihrer Freunde, 
die online sind, anzeigen.

Suchen Sie nach neuen 
Orten, Leuten und Events

Zeigen Sie Ihre 
Landmarken an

Um eine Landmarke zu erstellen:

10

Neue Freunde Second Life macht viel mehr Spaß, wenn Sie Freunde haben, mit denen Sie es erkunden können. Wenn Sie interessante Leute 
kennenlernen, können Sie diese um Erlaubnis bitten, sie in Ihre Freundeslist aufnehmen zu dürfen. Mit der Freundesliste können 
Sie sehen, welche Freunde online sind, Sie können Ihnen Nachrichten schicken, ihr Profil ansehen und vieles mehr.

Freund Sie

Freunde, die 
online sind, 
sind fett gedruckt

Freundesliste

Eine IM senden

Das Profil eines 
Freundes anzeigen

Einem Freund L$ geben

Ihren Freund zu Ihrem 
aktuellen Standort einladen

Freunde entfernen/hinzufügen

Kontakte
Freunde Gruppen

9
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Hilfe Es gibt viel in Second Life zu lernen. Sie sind jedoch nie alleine. 
Wenn sie Fragen haben, Rat brauchen oder nicht wissen, was Sie 
tun sollen, Hilfe ist immer verfügbar. Besuchen Sie die Support-Seite 
unter de.secondlife.com/support. Dort erhalten Sie Hilfe!

Support-
Seite

Unter de.secondlife.com/support 
können Sie auf die Knowledge-
Base zugreifen, Tickets erstellen 
und Antworten auf Rechnungsfra-
gen erhalten.

Support-
Tickets

Wenn Sie in der Knowledge-
Base keine Antwort auf Ihre 
Frage finden, können Sie 
an unsere Support-Mitarbeiter 
ein Ticket senden.

http://www.secondlife.com/support/

Support

http://server.iad.liveperson.net/930994

Live Chat Support

Hi, Can you help me?

Well, let me tell you...

Of course! What’s 
the problem?

Enter

http://server.iad.liveperson.net/930994

Live-Chat-Support

Knowledge
Base

Videos und Informationen 
zu Ihrem Avatar, Linden 
Dollar und mehr

Live
Chat

Premium-Mitglieder können 
den Support über Live-Chat 
in Second Life kontaktieren

Support 
für Rech-
nungsfragen

Wenn Sie zu Ihrem 
Konto eine Frage haben, 
die Ihre Abrechnung 
betrifft, können Sie unser 
Abrechnungsteam gebüh-
renfrei 24 Stunden, 
7 Tage in der Woche 
erreichen.

11 Und jetzt? Second Life steckt voller interessanter Leute, Orte und 
Dinge, die Sie erkunden können. Wenn Sie nicht wissen, 
was Sie als nächstes tun sollen oder wenn Sie sehen 
möchten, was es Neues gibt, können Sie folgendes tun:

Um neue Aktivitäten, Events und 
Orte zu erkunden, besuchen Sie: 
secondlife.com/showcase 

Sprechen Sie mit anderen in Second 
Life, wenn Sie Fragen haben

Verwenden Sie die Suchfunktion, 
um Second Life zu durchsuchen

Engen Sie Ihre Suchergebnisse ein, verwenden Sie die Karteireiter oben 
im Suchfenster, um nach Events, Orten, Leuten und mehr zu suchen.

Auf der Registerkarte
werden interessante Orte und 
Events in Second Life vorgestellt. 

12
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Anhang: Tastaturkürzel 

Bewegung

Vorwärts gehen oder

Rückwärts gehen oder

Nach links drehen oder

Hüpfen

Nach rechts drehen oder

Rennen Zweimal drücken

(Einmal drücken)

gedrückt haltengedrückt 
halten oder
gedrückt 
halten oder

Nach oben fliegen

gedrückt haltenNach unten fliegen

Fliegen zu-/abschalten

Mit                        

zwischen der Freundesliste 
und der Gruppenliste umschalten

oder

  

Immer rennen +

+

Ansicht

System

Mouselook

Ansicht zurücksetzen 

Anschauen
gedrückt halten und mit der 
Maus zum Zentrieren klicken

Heranzoomen

Standard-Zoom

Vollbild ein-/ausschalten

Herauszoomen

Unterhalten

Chat-Leiste anzeigen

Chat-Leiste ausblenden 

Freunde

(wenn eingeblendet)

(wenn ausgeblendet)

Lokaler Chat

Unterhalten

Gesten

Letzten Sprecher anzeigen

Allgemein

Einstellungen

Hilfe

Karte

Inventar

Suchen

Minikarte

Teleport nach Hause

W

M

0

F1

Bauen B

S

A

D

W

+ 9

+

+

8

+ F

/

+ H

+ \

Bild hochladen

Foto auf Datenträger + ‘“Ctrl

Second Life beenden

Taste:

= Strg am PC, Command am Mac

= Alt am PC, Option am Mac

+ G

+ T

S

R

E

E

C

home

Bild

Esc

Esc

Alt

Enter

+ Shift

+ M+ Shift

+ H+ Shift

Foto machen

Ctrl Cmd

Ctrl Cmd

Ctrl Cmd

Ctrl Cmd

Ctrl Cmd

Ctrl Cmd

+ PCtrl Cmd

+ FCtrl Cmd

+ MCtrl Cmd

+ QCtrl Cmd

Wiederherstellen + YCtrl Cmd

+ ICtrl Cmd

+ UCtrl Cmd

Rückgängig + ZCtrl Cmd

Kopieren + CCtrl Cmd

Ausschneiden + XCtrl Cmd

Einfügen + VCtrl Cmd

Fenster schließen + WCtrl Cmd

Auswahl aufheben + ECtrl Cmd

Alle Fenster schließen

Alle auswählen + ACtrl Cmd

Duplizieren + DCtrl Cmd

Ctrl Cmd

Ctrl Cmd

+ S+ ShiftCtrl Cmd

+ W+ ShiftCtrl Cmd

Ctrl Cmd

Ctrl Cmd

Ctrl Cmd

Alt Opt Alt Opt

+Alt Opt

Ctrl Cmd

Steuern Sie die Bewegungen Ihres Avatars in Second Life

Steuern Sie Ihre Kamerasicht und -perspektive in Second Life.

Nehmen Sie am lokalen Text-Chat mit 
anderen Benutzern teil und schicken Sie IMs.

Schneller Zugriff auf nützliche Ressourcen, 
Schnittstellen und Werkzeuge in Second Life.

Grundfunktionen des Betriebsystems, die in Second Life 
funktionieren.

Bild

Einige Tastaturkürzel werden zur Zeit nur von US-Tastaturen unterstützt.


